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a! Bem-vindo a minha
Fabrica de Blocos!
Aqui, a matematica é
pura construcao. \
Coloque seu capacete
¢ e vamos nessa!
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A Grande Gincana de Reciclagem
,

As turmas empataram? Os niUmeros usam
as mesmas peg¢as, mas... quem ganhou?
Para descobrir sem contar uma por uma de
novo, precisamos levar esses nimeros para
a fabrica!
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10 unidades soltas
=1 Dezena.

}f Dica de Prova:

0 nosso sistema se
chama decimal porgueé
o gente agrupP? tudo

|

Ninguém conta de um em
um para sempre! Nossa
regra de ouro é: juntou 10,
formou um pacote novo!
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1 Unidade -1Dezena - 1Centena :_‘I‘Milhur / Cuixute
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. ova:
Dez pegas formam uma haste. o B " P: Centend
Dez hastes formam uma Lembre-se 4° | Milhar
placa. Dez placas formam - tem 10 Dezenads, Eo i 5%
um super cubo! tem 10 Centenas.
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O algarismo nao muda
de rosto, mas o lugar
onde ele senta muda o
seu tamanho!
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Desmontando o Numero 1.248
\3’”

i-ﬂ‘-‘.ﬂ-‘.—i-ﬂ.—i.ﬁ:

e
-
i
e
..‘r"
.--i--p-l-i-nv

[ I I N N

| ® capikid



As tampinhas sao as mesmas!
Se eu desmontar o cubo
gigante,
1.248 vira 12 centenas,
4 dezenas e 8 unidades.
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O Superpoder

O numero 1.028 nao
tem placas de cem. O Zero
€ um guarda! Ele segura a
cadeira vazia para o
numero ndo encolher para 128!
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Disaster Scenario!

& Dica de Prova:
0 zero serve pard
guardar uma posicdo
vazia. Nunca apague
um 2ero no meio

do numero!
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Milhares

Centenas

Dezenas

A Turma 3° B ganhou
a gincana! Oito dezenas
vencem quatro dezenas!

II f Dica !e Prova:

Para comparar dois
nimeros, comparé
Pﬂ'-s'ﬁaﬂ por pom;ﬂﬂ:
ﬁﬂmg;‘:andﬂ SEmPr'E
pela maior
esquerda par “ 2

‘ direita).
L
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Comece sempre
olhando o pacote
maior primeiro!
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0 1 4.070 vence! b g D;ca de Proyg;

Se 0s milhare
se
Dezend\ Centenas empatarem

‘ guem decide 4 Vitdria
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A Reta Numeérica (O Caminho dos Nﬁmeros)ﬁ i

r _ ~ - | -
Os numeros moram num = -}

caminho exato! Do
menor para o maior, da

L

esquerda para a direita.




Achando o Lugar

r o e
Os dois numeros caem antes do meio

(1.500) e estdao quase grudados. Por
iIsso a confusdo! Mas 1.284 esta um
pouquinho mais para a direita.

1.248 @ 1.284
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<
Andar para a direita é ganhar pecas

(somar). Voltar para a esquerda é
perder pecas (subtrair)!




1. Cace pela sua casa um
Qb= Sl =/ | ndmero de 4 algarismos
i L Ag— | (como ano de um livro ou
M \ = = i P nimero da conta de luz).

2. Leia o nimero em voz alta.
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3. Feche os olhos e construa
esse hlmero na sua cabega

com cubos, placas, hastes e
pecinhas!
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Fabrica fechada por hoje!
Voceé ja € um Mestre dos Milhares.
Até a proxima construgao!
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